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Informacion sobre la practica

La préactica realizada consta de un simulador de maniobras con un tanque.
Inicialmente aparece un escenario que simula un pargje con pinos. En este se encuentran

en todo momento 2 tanques. Uno de ellos es manejado por el usuario y el otro se

encuentra patrullando en algin lugar del mapa.
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El tanque puede girar sobre s mismo, también puede avanzar y retroceder, girar
la torreta del cafion, subir y bajar € cafion y disparar. Los disparos podran ser guiados
seguin la posicion y angulo del tanque y € angulo de la torreta. La distancia de impacto
vendré definida por la elevacion del cafion.



Disefio Asistido por Computador
Pedro Pérez Recuerda Practica Libre

Cuaquier pino podra ser derribado por un disparo realizado por el tanque y

también podra ser atropellado tanto por € usuario como por e tanque autodirigido.

Cada pino derribado tomara un angulo de caida dependiendo del angulo de choque o del
punto de salida del obus.

L os desplazamientos por el mapa los gjecutara el tanque en funcién del coseno y
seno del angulo que posea el tanque en cada momento paralos gjes X y Z. Ladireccion
del disparo también se calculara de esta forma, pero también se tendra en cuenta €l
angulo de la torreta. La distancia del disparo dependera del angulo de elevacion del

canon.

Existen dos tipos de vistas, el normal donde la cAmara puede ser fijada en
cualquier sitio y con cualquier angulo, y € ortogonal. El modo ortogonal ofrece una
vista perpendicular al terreno donde se aprecia éste en toda su extension. En este modo
el tanque enemigo puede ser situado donde se pulse o tenga pulsado e botén izquierdo
del ratén.

Mediante el menu del boton derecho del raton se puede hacer visibles u ocultar

los ges, consultar la puntuacién actual, cambiar el modo de vistay salir del programa.
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Tanque
El tanque consta de 5 componentes:

Componente A: Es e cuerpo del tanque. Esta formada por unafigurade 6 caras

sobre la cual se ensamblan el resto de componentes del tanque.

Componente B: Es latorreta del cafion. Cubo con la cara superior de menores

dimensiones. Se sitlia sobre A con un angulo de giro sobre el gje Y

Componente C y D: Cadena del tanque. Situada a un lado del cuerpo del

tanque y pieza de contacto con € terreno. Esta compuesta internamente por dos
piezasiguales, pero unaes € reflgjo delaotray estan unidas por una cara.

Componente E: Cafién del tanque. Se encuentra empotrado en latorretay posee

un angulo de giro sobre el gje Z queindicaladistancia del disparo.

LN

Translacion | A | [ Rotacian | Translacian]| B | | Transiacien | ¢ | [ Translacian | D

Translacion | Rotacion Translacién| E |
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Pino
El pino esta formado por 4 componentes:

3 Componentes de |la copa: estan formadas por 3 pirdmides ensambladas y de

tamafio creciente de arriba a abajo. Los vértices de las dos pirdmides inferiores
se encuentran en el interior de la componente que tienen inmediatamente encima
Tronco: Formado por una cgja rectangular en el sentido de gje Y. Hace de union

entre la piramide inferior y la superficie del terreno

Terreno

La superficie de terreno es simplemente una caja de grandes dimensiones en
ancho y ato y de reducidas dimensiones en la componente del grosor. Sobre ésta se
sitlan el resto de objetos existentes en la practica. Tiene unas dimensiones maximas en
largo y ancho que limitan & posicionamiento tanto de los &boles como de ambos

tanques.

Explosién

Formada por dos componentes. Consta de una esfera alzada sobre un toroide que
se oculta en gran parte bajo el terreno. Al principio tienen ambos unos radios iniciales,
gue posteriormente se van incrementando para dar sensacion de explosion y tras llegar a
su radio maximo desaparecen de la escena, destruyendo el tanque enemigo, S éste es

alcanzado, o derrumbando |os arboles que estuviesen en la zona de accién.
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Manual de Usuario:

Teclas:

'‘A": Giro Izquierda del Tanque

'D": Giro Derechadel Tanque

'W': Marcha Adelante del Tanque

'S Marcha Atras del Tanque

'Q": Giro Torreta lzquierda

'E": Giro Torreta Derecha

'R": Subir Canén (Distanciadel Disparo)
'F: Bgjar Cafndn (Distancia del Disparo)
Barra Espaciadora: Disparar

Cursoresd/'Z'/'X": Giros 3D de la escena

'+'/'-': Zoom
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Boton derecho del Raton:

Ver Puntuacién: Muestra la puntuacion acumulada:
Disparar: -5 puntos

Destruir tanque enemigo: +150 puntos
Derrumbar pino con disparo: +20 puntos

o O O O

Derrumbar pino atropellado: +10

Ver Ejes: Muestra/ocultalos ges de coordenadas en el terreno

Vista Normal: Coloca la camara en el modo normal de navegacién por cualquier
lugar del mapa. Los parametros de la camara pueden ser modificados con las
teclas indicadas

Vista Ortogonal: Muestra una vista ortogonal completa del terreno sobre el ge

Y. En este modo de vista el tanque enemigo podra ser situado en cualquier parte

del mapa
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Salir: Terminala g ecucion del programa



